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03 Hidden Codes | Unterrichtseinheit 
Darstellungen des Islam E-Niveau 
 
 

Darstellungen des Islam kennenlernen: Informationen und Stereotype  

 
         Spielt „Hidden Codes – Our Stories“ und findet mit eurem Handlungsstrang  
mehr über den Islam sowie Vorurteile über die Religion heraus.  
 
     Haltet eure Notizen in der passenden  
Tabellenspalte fest. 
 

Meral und Khadija – Thema: Kleidung im Islam 

 

 

Klebe hier die passende  
Lernkarte auf. 

 

Bildquelle: Website „Hidden Codes“ (https://hidden-
codes.de/) 
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Lukas und Erkam – Thema: Islam ≠ Islam 

 

 

Klebe hier die passende  
Lernkarte auf. 

 
  

Bildquelle: Website „Hidden Codes“ (https://hidden-
codes.de/) 
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Bahar – Thema: Musik im Islam 

 

 

Klebe hier die passende  
Lernkarte auf. 

 

Bildquelle: Website „Hidden Codes“ (https://hidden-
codes.de/) 
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